Tele-Spiel ES 2201

Bedienungsanleitung




Battarie sinsetzen

Mit dem Tele-Spiel ES 2201, das aus dem Steuergeral (Abb. 1}, Batteriedeckal in Pfeilrichiung laicht eindrlcken {Abb. 4], ent-
den beiden Handregiern mit Verbindungskabe! (Abb. 2} und der riegeln und entfernen. Den 9-Volt-Energieblock (Batterie z. B
Tele-Spielkassette {Abb. 3) bestehl, verwandell sich der Bild- Philips 6 F 22 TR) an cas Batleriekabel drucken (Abb. 5) und in das
schirm eines Schwarz-Weill- oder Farbférnsehgerates in ein Spiel- Batteriefach einsetzen [Abb. B). Batteriedeckeal in den Fuhrungs-
feld. schlitz stecken und durch leichten Druck einrasten lassen,

Vor dem arsten Spiel sollten Sie jedoch diese Badienungsanlei-
tung aufmerksam durchlesen.
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AnsachiuB an das Fernsehgerit

Das Steuergerat ist mil einem 3 m langan Anschluldkabel aus-
gerustel, das mit der runden Antennenbuchse (75 @) des Fernseh-
gerales verbunden wird. Dazu isl der Antennenstecker der Fern
sghantennenanlage aus dem Fernsehgerat zu ziehen und der
slecker des AnschluBkabels in die runde Antennenbuchse auf der
Huckseite des rernsehgerates zu stecken.

Altere Fernzehgerate, die noch mit zwel getrennten Antennen-
buchsen [(VHF und UHF) ausgeristet sind. warden uber den Iwi
schanstecker, Bestell-Nr. ES 2259, mit der VHF-Buchse verbunden

Einstellung am Fernsehgerat

Bei alteren Gerdten Kanalwahler auf Kanal 2, 3 oder 4 ein-
zlellen. Bei neueren Gerdten eine der freien Frogrammwahltasien
auf Kanal 2. 3 oder 4 (Abb. 7) einstellen. Auf dem Folo sind die
Tasten 1 und 4 auf Kanal 3 eingestelil. Bille Bedienungsanleitung
des Fernsehgerates beachien.

Mach dem Einschalten des Fernsehgerates den Kontrast- und
Helligkeitsregler aul sinen mittléren Werl einstallen. Da das Tele-

Spiel keinen Ton erzeugt, den Lautstarkeregler zurlickdrehen.

Abb.7

Einselzen der Tele-Spielkassetie

Tele-Spielkassette mil der Buchsenseite nach auBen (Abb. 8) in
das Slevergerat einsatzan und hinunterdriicken (Abb. 8).

Abb. 8 Abb. 5

Einschalten des Tele-Spiels

Steckerleil der Handregler durch den Schliiz im Steuergerat in
die Buchsenlzisle der Telae-Spielkassetie drucken (Abb. 10). Bitle
vorher einen Blick aut die Stifte im Stecker und die Offnungen
der Buchsenleiste werfen, um den Slecker rich!lg einzusetzen
(Abb. 11)




Einstellen des Bildes

Den Bedienungsknopi mit der Bezeichnung .Kanal® auf beste
Bildgualilat einstellen. Je nach Ausfuhrung der Tele-Spielkassetie
mussen weife Bildelemente auf dem Bildschirm erscheinen. Die
Helligkeit des Fernsehgerdtes mull nun so eingestellt werden, dal
der Hintergrund dunkei wird. Sollten bel ainem Farbternseh-
emplanger kurzzeitig farbige Streitan erscheinen, den Farbsatl
qungsknopf auf Minimum drehen,

Falls das Fernseh-Gerat an der Ruckwand sinen Bildfangreg-
lar besitzt muf dieser so eingestellt werden. dai bei einem Fro-
grammwechsel von Fernsehsender aui Tele-Spiel das Bild nicht
senkrecht durcihlautt

Spiele

Je nach Aushihrung der Tele-Spielkassette wird mil den beiden
Handraglern 1 und 2 das Geschehen auf dem Bildschirm oeein-
fMluBl. Mit den Schiebereglern 126t sich die Lage der Bildelameante
auf dem Bildschirm verandern, die Tastschaller dienen zur Aus
ldsung bestimmter Funklionen., wie zum Beispiel beim Federball
dem Einwerfen des Balls. Da sich die Funktionen bei den verschie-
denen Spielen stark unterscheiden. wird die Wirkungsweise in
den helreffenden Spielanleitungen naher beschrieben.

Der Schwierigkeitsgrad einas Spiels kann mil dem Bedienungs
knopl . Handicap” am Steuergerat gewahlt werden. Dar Punkie-
sland des Spiels 1aBt sich mit 2wei Schiebeknopfen am Sleuer-
gerédt festhalten.

Ausschallen des Geriles

Das Gerat ist ausgaschaltet, wenn der Stecker der Handregler
aus der Tele-Spielkassetie gezogen wird {Abb. 9).

Balleriewechsel

Solle das Bild nach langerer Betriebszeit unslabil werden
(starkes Bildzittern. sténdiges HNachsiellen des Bedienungs-
knoples ., Kanal® aul beste Bildgualitat), ist die Batterie verbraucht
und mul ausgewechselt werden. Richtwerl fur die Betriebsdauer
ainer Batterie sind ca. 50 Stunden bei einer Einschalldauer von
tdglich 15 Stunden. Alte Batterie sofort aus dem Batteriehalter
gntfernen. Die Batierie sollte auch herausgenommen warden,
wenn das Tele-Sniel langere Zeil nicht benutzt wird.

Tele-Spielkassetle . Fedesball* ES 2211

Die Tele-Spielkassette .Federball” gemaB der Bedienungs-
anfeitung fur das Tele-Spiel in das Steuergerdt driicken. Tele-
Spiel und Fernsehgerét einschalten. Auf dem Bildschirm erschai-
nen am rechten und linken Bildrand die ,Schliger”. mit denen
der ,Federball®, ein quadratischer Leuchtfleck, geschlagan wer-
den muid. Mil dem Handregler 1 kann der linke, mit dem Hard-
regler 2 der rechte Schlager vertikal bewegt werden. Cear ..Bail”
laBt sich durch kurzzeltigen Druck auf eine der beiden Tasten ins
~apielfeld” einwearfen.

+elZt mussen die 3Spieler durch Verschiesben der Handregler-
knopfe den , Ball” treffen, Ein getroffener .Ball” kehrt seine Flug-
richtung um und mu nun vom Gegenspieler zurlickgeschlagen
wearden. Geht der Ball ins .Aus” (das bedeutet: ein Spieler hat
cen Ball verfehll), muB der .Ball” von dem Gegenspieler durch
Druck auf die Taste eingeworfen werden.

Der Schwierigkeitsgrad Jant sich am Steuergerat mit dem Be-
agienungsknopf .Hancicap® einstallen. Am linken Anschlag ist die
Fluggeschwindigkeit des .Balls” langsam und wird schnaller, ie
weaitar der Knopf nach rechts gedreht wird.
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Tele-Spielkassetten bringen
Abwaeachslung ins Programm:

e ——— e

N

Trainingswand Mg Autoslalom .~
ES 2212 (1 Spieler) ES 2214 (1 Spieler)

dar Spieler muB mit dem ,Schléger” die der Fahrer hat seinen .Wagen" ohne
von der Wand abprallendan Balle zurick- Bandenkollision dber die Slalomstirecke
schilagen zu bringen

Tontaubenschiefen Phantomjagd

ES 2213 (1-2 Spieler) <= - ES 2215 (2 Spieler)

= mit einem elektronischan Pleil versucht der = mit einam elekironischen Strahl versuchen
Schiilze so viele ,Tontauban® wie maglhich dia Jager das sekundenschnell scheinenae
abzuschisfan Phantom® zu erwischan,

pH l I-I ps ... und bald gibt es noch viele mehr.



